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DEFININDO ECOSSISTEMA DE
APRENDIZAGEM DIGITAL EM REDE:
PERCEPCOES DE PROFESSORES
ENVOLVIDOS EM PROCESSOS DE
FORMACAO

RESUMO

Numa nova era digital, mdvel, leve e liquida, num mundo estruturado de
uma forma complexa, ubiquo e hibrido, onde coabitam o analdgico e o
digital, o real e o virtual, o humano e a maquina, o offline e o online, do
reconhecimento de que vivemos numa nova ordem social, cultural,
econOmica, politica e da vertiginosa evolucdo das tecnologias,
deparamo-nos com a necessidade de focar a discusséo na construcao
de novos ecossistemas de aprendizagem digitais em rede. E
precisamente, um desses ecossistemas de aprendizagem que
pretendemos analisar, a partir da metodologia de Design Based Research
e da andlise qualitativa das percecdes dos formandos envolvidos, tendo
como referencial o Modelo Pedagdgico Virtual® da Universidade Aberta,
Portugal. Os resultados mostram que o design deste ecossistema de
aprendizagem, ancorado nos principios do construtivismo, da autonomia,
da flexibilidade, da inclusdo e da interacédo, podem favorecer a criacdo de
comunidades virtuais de aprendizagem robustas e um consequente
engajamento dos estudantes no processo académico.

Palavras-chave: Ecossistemas Digitais. Tecnologias. Pedagogia.

DEFINING ECOSYSTEM OF DIGITAL LEARNING
IN NETWORK: PERCEPTIONS OF TEACHERS
INVOLVED IN TRAINING PROCESSES

ABSTRACT

In a new digital, mobile, light and liquid age, in a complex, ubiquitous and
hybrid structured world, where analog and digital, real and virtual, human
and machine, offline and online, coexist, we acknowledge that we live in
a new social, cultural, economic and political order and the dizzying
evolution of technologies, we are faced with the need to focus the
discussion on the construction of new learning spaces, such as digital
network ecosystems. It is precisely one of these learning ecosystems that
we intend to analyze, based on the Design Based Research methodology
and the qualitative analysis of the perceptions of the teachers involved,
having as reference the Open University Virtual Pedagogical Model of
Portugal. The results show that the design of this learning ecosystem,
anchored in the principles of constructivism, autonomy, flexibility,
inclusion and interaction, can contribute to the creation of robust virtual
learning communities and a consequent engagement of students in the
academic process.
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Definindo ecossistema de aprendizagem digital em rede: percepcdes de professores envolvidos em processos de formacéo

1 INTRODUCAO

A era tecnoldgica trouxe consigo inumeras transformagfes. A forca como essas
transformacgdes incidem em nosso cotidiano é determinada pelo modo como as partes
envolvidas lidam com as mudancas. Essas mudancas, sucessivas e sem precedentes,
muitas vezes nos deixam com a sensacao de estar navegando em um espaco de
incertezas. Navegar com sucesso por espacos desconhecidos requer o uso de
instrumentos de navegacao que permitam escolher as rotas mais adequadas a cada
contexto espacial.

Essa metafora, quando levada ao nosso cotidiano torna um verdadeiro desafio, mas
ao mesmo tempo, também propicia oportunidades seguras e potencialmente diferenciadas
guando envolvem contextos em que a mobilidade tecnoldgica, a ubiguidade e o hibridismo
estdo sempre presentes. Hibridismo compreendido quanto a natureza dos espacos, quanto
a presenca, quanto as tecnologias e quanto a cultura e ubiquo relacionado com processos
de aprendizagem que podem ocorrer com o uso de dispositivos méveis, conectados a redes
de comunicacdo sem fios, sensores e mecanismos de geolocalizagdo, capazes de
colaborar para integrar pessoas e contextos e permitindo formar redes virtuais entre
pessoas, objetos e situacdes (SCHLEMMER, 2016).

Todavia, a velocidade com que determinadas mudangas acontecem traz consigo
uma sensacgdo de impermanéncia e inseguranca. O que hoje tem extremo significado,
amanha podera ter perdido sua importancia/relevancia. Sdo os tempos liquidos e leves
mencionados por Bauman (2007) e Lipovetsy (2016), onde tudo é leve, se molda e se
dissolve muito rapidamente. E neste contexto mutante e impermanente que existe a
necessidade constante de se organizarem espacos de discussdo onde a teoria e a pratica
dialoguem e acompanhem esse movimento de continuas transformacdes.

Ensinar e aprender nesa sociedade leve e fluida exige atencdo redobrada, pois a
sensacdo de impermanéncia é real, € constante, e nossos saberes parecem demasiado
fragmentados para abarcar a avalanche e o dilavio de informacdes propagadas por
diferentes midias sociais. Por esta razdo, nosso “pacote” de conhecimentos também
precisa ser revisto constantemente, agregando a nossas (in)certezas diarias novas
alquimias, ou novas maneiras de trabalhar, de educar ou mesmo de se divertir. Utilizar as
diferentes opcBes que a tecnologia digital nos oferece é promover e catalisar abordagens
diferenciadas, onde a interacdo entre os atores educativos seja uma realidade e onde as

atividades colaborativas possam prevalecer e prosperar.
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Essas recursividades tecnoldgicas encontram-se disponiveis nas inUmeras redes de
comunicacao e informacao, em ecossistemas digitais fechados ou abertos, bastando clicar
para aceder a uma gama infinita de novas informacdes. Todavia, para que tais informacdes
possam ser de fato, transformadas em conhecimento € necessario desconstruir essa
informacé&o, colocar o sujeito em conflito cognitivo e construir significados para que
readquira o equilibrio.

Parte-se da necessidade de saber “garimpar”, diagnosticar, filtrar e estruturar eses
conteudos disponiveis em larga escala, para que de fato, possam adquirir um significado
proprio para o sujeito. Além dos conteudos das diferentes areas disciplinares, como a
Matematica, € também necesséria a ado¢do de pedagogias diferenciadas que promovam
o0 desenvolvimento e a aprendizagem dos sujeitos inseridos em contextos socioculturais e
institucionais concretos. E neste cenario permeado por ambientes, tecnologias e
comunidades digitais, que nosso texto pretende transitar, analisando o conceito de
Ecossistema Digital de Aprendizagem em Rede a partir das percepcdes dos estudantes de
uma disciplina do curso de Mestrado em Pedagogia do eLearning da Universidade Aberta

de Portugal.

2 ECOSSISTEMAS DIGITAIS, PEDAGOGIAS E COMPETENCIAS

A partir das concepgdes iniciais, partimos de uma explanacao simplificada acerca do
entendimento de Ecossistemas Digitais, voltados para o campo educacional. Inicialmente
cabe ressaltar que um ecossistema digital pode ser utilizado e/ou adaptado para qualquer
area educacional (disciplina), bastando para tanto, adequar com contetdos pertinentes a
area especifica. Dito isto, podemos dizer que um ecossistema digital pode ser entendido
como um sistema organizado a partir de fatores biéticos (espécie humana e os conteddos)
e abidticos (hardware, software), que se utiliza de recursos abertos ou fechados, podendo
ser utilizado tanto em ambientes formais, ndo formais ou informais de aprendizagem.
Podemos também dizer que um ecossistema digital de aprendizagem busca associar
ferramentas e solu¢des desenvolvidas por outros sites, de maneira a enriquecé-lo a partir
da integracdo de diferentes conteidos. Em outras palavras, as solucfes ja estao prontas,
(videos, imagens, musicas, textos...), ou ferramentas (Twitter, Google, Flickr...), basta
integraliza-las ao ecossistema digital que se deseja ofertar. Nas palavras de Porto e
Moreira (2017), um ecossistema digital representa um “complexo dindmico e sinergético de

comunidades digitais com suas conexdes, relacdes e dependéncias [...], que interagem
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como unidades funcionais e séo interligadas por meio de ac¢des, de fluxos de informacéo e
de transacgao”.

Estes cenarios permeados por diferentes tecnologias coadunam com as tendéncias
inerentes a Educacdo contemporanea. Essa tendéncia se ancora na constatacao de que
existem conteldos gratuitos, dependentes apenas de plataformas ou de infraestruturas de
apoio para que possam crescer e se desenvolver. Esses ambientes polissémicos e de
interacdo, tém oportunizado a professores e alunos criar inter-relacdes a partir de
conteudos diversos, elaborando e (re)elaborando saberes a partir dos diferentes
ecossistemas conhecidos, e/ou ecossistemas vivenciados por seus interlocutores em seus
ambientes de atuac&o, quer sejam ambientes formais/informais ou presenciais/virtuais.
Assim, a abordagem dos ecossistemas digitais tem sido utilizada para entender,
compreender ou modelar fenbmenos que surgem da tecnologia e de seu uso, portanto, a
distancia acaba sendo diluida em detrimento da celeridade com que as inter-relacfes
acontecem.

Podemos dizer ainda, que um ecossistema digital ganha vida a partir do acesso, do
engajamento socializado, e da criagcdo interdependéncia (uns para com 0s outros), bem
como da convergéncia de interesses dos envolvidos. Podemos dizer também, que deles
emergem possibilidades de partilha, construcédo, desenvolvimento, co-criagao, elaboracao
e (re) elaboracdo de novos saberes. Nessa constituicdo, o engajamento € o elemento de
ligacdo que viabiliza criar conexdes de forma educativa, proposital e significativa,
possibilitando aperfeicoar experiéncias e melhorar resultados de aprendizagem,
culminando no desenvolvimento do desempenho estudantil, e, por consequéncia, na
reputacao da instituicdo envolvida (COATES; RANSON, 2011).

Esta forma dinamica de aprendizagem coloca a tecnologia no cerne da discusséo,
nao como responsavel pelo processo de aprendizagem, mas sim como um caminho, onde
a tecnologia ja é considerada um elemento que agrega significativo valor, um componente
indispensavel, que permite ampliar as possibilidades de se elaborar e ofertar modelos
pedagodgicos diferenciados, modelos fortalecidos pela interatividade, dinamicidade,
flexibilidade, atratividade e inovacéo.

Todavia, para se orquestrar e aproveitar as diferentes alternativas propiciadas pelo
digital e pelas tecnologias € necessario repensar a(s) pedagogia(s), pedagogia(s) nao
apenas direcionada para o conteudo, mas também para as competéncias. Tais pedagogias
necessitam (re)encantar e (re)engajar os estudantes de maneira que as dimensodes
comportamentais, emocionais e cognitivas inerentes ao processo de engajamento possam

de fato ocorrer. Contudo, tanto o aprendizado, quanto 0 engajamento ndo Sao processos
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simples, tampouco espontaneos. Para que ocorram, necessitam de acdes previstas,
elaboradas e adequadas a cada contexto educativo e as especificidades pedagdgicas.

Diante de uma conjuntura polissémica e multifacetada, determinada por
circunstancias e situacoes diversas, alicercada pelo desenvolvimento de uma sociedade
em rede e por cendrios pedagdgicos fortalecidos pela web social, € necessario repensar as
pedagogias e competéncias a desenvolver nos individuos. Pedagogias e competéncias que
promovam uma educacao social, conectivista e construtivista. Nas palavras de Trindade e
Moreira (2017, p.100), “necessita-se de uma sustentacdo pedagdgica ao nivel das
estruturas, dos intervenientes e das estratégias de ensino e de aprendizagem [...] e,
identificar que propdsito pedagdgico se pretende atingir”.

Um ambiente pedagdgico emergente € aquele que estabelece novas relacdes e
funcdes em um dado espaco, onde o0 pedagdgico € sempre condicionado e interage com
os demais fatores que determinam uma situacdo especifica. Segundo Garcia (2018), o
emergente tem a ver com a natureza do espago e 0 processo que ocorre nele, tanto no
relacional (pedagdgico e emocional) quanto no material (recursos e objetos). Via de
consequéncia, o escopo das mudancas requeridas pelos atuais contextos educativos
emergentes requer pedagogias com estruturas que possam abarcar abordagens
igualmente conjuntas e colaborativas, buscando selecionar e valorizar o que de fato une e
agrega valor pedagogico.

Sob esta perspectiva, uma pedagogia em rede, alavancada pelo potencial
tecnoldgico, impulsiona seus individuos a viver em constante processo de aprendizagem,
adaptacéo e flexibilizacdo, o que requer, competéncias diferenciadas. O imenso aparato
tecnolégico disponivel via rede, quando usado apropriadamente promove de acordo com
McLoughlin e Lee (2010), aprendizagem, autonomia e engajamento, podendo abranger
varios espacos de aprendizagem, reais ou virtuais, independentes de limites fisicos,
geograficos, institucionais e organizacionais. Consequentemente, essa mobilidade
tecnoldgica e social, abre caminhos para diferentes conexfes com a comunidade. Em
decorréncia disso, um dos grandes desafios da pedagogia, é buscar capitalizar as
competéncias e habilidades que os alunos ja trazem consigo, fornecendo-lhes orientacéo
para a construcdo de novos conhecimentos, para opcdes e escolhas adequadas e
necessarias, de modo a obter os atributos e capacidades, a prepara-los para o trabalho e
para a vida em uma sociedade em rede (MCLOUGHLIN; LEE, 2010).

A despeito de habilidades e competéncias, Tony Wagner (2015), especialista em
inovacdo da Universidade de Harvard, lanca o desafio para descobrir novas maneiras de

pensar sobre educacao, melhores préaticas nas escolas, de modo a preparar os alunos para
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o aprendizado, para o trabalho e para a cidadania no século XXI. Aponta como contributos

para o desenvolvimento das aptiddes profissionais, sete competéncias/habilidades (Quadro

1) que os alunos precisam desenvolver para se transformarem em trabalhadores do

conhecimento, de modo a manterem-se competitivos no mundo do trabalho.

Quadro 1 - Habilidades para o Século XXI

1) pensamento critico (saber moldar e adequar solucdo a um problema).

2) colaboracdo através de redes e lideres por influéncia (trabalhar em conjunto através do
compartilhamento de ideias).

3) agilidade e adaptabilidade (capacidade de ajustar ou alterar planos para se adequar a diferentes
condigBes ou situagoes).

4) iniciativa e empreendedorismo (capacidade de agir por conta prépria ou dar o primeiro passo para
comegar algo).

5) comunicacéo efetiva oral e escrita (expressar-se claramente falando ou escrevendo; escutando
ativamente alguém; quando todos entendem algo da mesma maneira).

6) acesso e analise da informacgao (saber que informacg&o procurar, onde encontra-la, entender o que
significa, bem como saber usa-la).

7) curiosidade e imaginacado (ansia de saber algo ou obter informacdes; capacidade de formar ideias,
imagens, sentimentos ou pensamentos na mente, especialmente de coisas nunca vistas ou experimentado

diretamente).

Fonte: autoria prépria.

Estas competéncias alinham-se com as descritas no documento intitulado New

Visions for Education: Unlocking the Potencial of Technology elaborado pelo World

Economic Forum (WEF) em 2016. Neste relatorio foram elencadas dezesseis habilidades

gue precisam ser desenvolvidas pelos individuos, organizadas em trés areas distintas, mas

igualmente importantes: as literacias fundacionais, as competéncias-chave e as qualidades

de caracter, assim descritas:

Quadro 2 - Competéncias para o Século XXI

Literacia

Capacidade de ler, entender e usar a linguagem escrita.

Numeracia

Capacidade de usar numeros e outros simbolos para entender e expressar
quantitativos.

Alfabetizacéo
cientifica

Capacidade de usar conhecimentos e principios cientificos para entender o ambiente
e testar hipoteses.

Alfabetizacao

Capacidade de usar e criar conteidos baseado em tecnologia, incluindo encontrar e
compatrtilhar informacdes, interagindo com outras pessoas e programando

TIC
computadores.
Habilidade Capacidade para entender e aplicar aspectos conceituais e numeéricos das finangas
Financeira na prética alfabetizago.
Cultural e . . . . .
o~ Capacidade de compreender, apreciar, analisar e aplicar o conhecimento das
alfabetizacao :
R humanidades.
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Pensamento
critico/solucéao
de problemas

Capacidade de identificar, analisar e avaliar situagdes, ideias e informacdes para
formular respostas e solucdes.

Criatividade

Capacidade de imaginar e conceber maneiras novas e inovadoras de abordar
problemas, respondendo a perguntas. Criatividade ou expressdo de significado
através da aplicacdo, sintese ou reaproveitamento do conhecimento.

Comunicacéo

Capacidade de ouvir, entender, transmitir e contextualizar informa¢8es por meio de
informacdes verbais, ndo-verbais, meios visuais e escritos.

Colaboracéo

Capacidade de trabalhar em equipe para um objetivo comum, incluindo a capacidade
de prevenir e gerenciar conflitos.

Curiosidade

Habilidade e desejo de fazer perguntas e demonstrar abertura de espirito e
curiosidade.

Iniciativa

Capacidade e desejo de realizar de forma proativa uma nova tarefa ou objetivo.

Persisténcia

Capacidade de sustentar interesse e esfor¢o e perseverar em realizar uma tarefa ou

obijetivo.

Capacidade de alterar planos, métodos, opinies ou objetivos a luz de novas

Adaptabilidade . ~
informacdes.

Capacidade de direcionar, orientar e inspirar os outros a fim de atingir um objetivo

Lideranca
comum.

Consciéncia Capacidade de interagir com outras pessoas de maneira social, cultural e eticamente
social e cultural | apropriada.

Fonte: traduzido e adaptado de WEF (2016).

As competéncias delineadas pelo WEF (2016) descrevem como os individuos
precisam de se aproximar/reagir diante de desafios complexos. Por exemplo, o pensamento
critico € a capacidade de identificar, analisar e avaliar situagdes, ideias e informacdes para
formular respostas aos problemas. Criatividade € a capacidade de imaginar e conceber
novas formas inovadoras de abordar problemas, responder a perguntas ou expressando
significado através da aplicacdo, sintese ou reaproveitamento do conhecimento.
Comunicacdo e colaboracdo envolvem trabalhar em coordenacdo com outros para
transmitir informacdes ou resolver problemas. Competéncias como estas sdo essenciais
para a sociedade do século XXIl, onde é preciso ser capaz de avaliar criticamente e
transmitir conhecimento, sendo que trabalhar em equipe, tornou-se uma norma.

Perante este novo paradigma, para prosperar em um ambiente de evolucéo rapida,
mediado e potencializado por diferentes recursividades tecnologicas, os individuos devem
ndo so possuir habilidades e competéncias, mas precisam acima de tudo, estar engajados
para de fato atingir resultados potencialmente diferenciados.

Para além dos recursos e contextos pedagdgicos, das competéncias e habilidades,
0 engajamento assume-se também como um elo fundamental para atingir qualquer meta
ou objetivo pedagogico. A pedagogia do engajamento, termo cunhado por Edgerton (2001),

sugere avaliar, como a pedagogia para uma aprendizagem engajada, pode se tornar
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alternativa coerente e poderosa ao paradigma instrucional. Em sua concepcao, trata-se de
uma maneira de aumentar a eficacia da aprendizagem. Sob esta perspectiva, a literatura
internacional aponta a partir de diferentes estudos que, quanto mais os alunos se sentem
engajados e envolvidos em seu processo educativo mais bem-sucedidos eles se tornam.
De acordo com Pascarella e Terenzini (2005), quanto maior for o envolvimento do aluno no
trabalho académico ou na experiéncia académica, maior sera o seu nivel de aquisi¢cao de
conhecimento e desenvolvimento cognitivo geral. Também a este respeito, Smith et. al.
(2005) acrescentam que, a forma como o docente apresenta uma proposta educativa,
juntamente com varios meios utilizados para incentivar o engajamento do aluno, leva
invariavelmente a melhores resultados de aprendizado, independentemente da disciplina.

E, pois, e como ja referimos anteriormente, neste cenario permeado por ambientes,
pedagogias e tecnologias, que nosso texto pretende transitar, analisando o conceito e 0s
componentes que um Ecossistema Digital de Aprendizagem em Rede deve possuir,
considerando as percepcoes dos estudantes de uma disciplina do curso de Mestrado em
Pedagogia do eLearning da Universidade Aberta de Portugal.

3 METODOLOGIA DO ESTUDO

A natureza do estudo que desenvolvemos no contexto de uma disciplina de Pos-
Graduacéao levou-nos a considerar pertinente a metodologia de Design Based Research
(DBR). Esta metodologia vem ganhando cada vez mais adesdo, principalmente por
pesquisadores que buscam investigar as tecnologias digitais, com propésitos de inovacgao
e desenvolvimento de préaticas pedagogicas consistentes para ambientes digitais. A
metodologia de DBR é oriunda da pesquisa em educacdo, e em particular, tem-se
debrucado sobre a tecnologia educacional. Barab e Squire (2004) definem esta
metodologia, como sendo uma série de procedimentos de investigacdo aplicados ao
desenvolvimento de teorias, artefatos e préaticas pedagdgicas com potencial aplicacdo e
utiidade em processos ensino-aprendizagem existentes. A DBR requer que o0s
participantes, da comunidade e investigadores colaborem na identificacdo e construcéo de
solucbes para o ensino-aprendizagem, visando melhora-la a medida que vao surgindo os
resultados.

Para além disso, esta metodologia se propde a superar a dicotomia e a discussao
sobre pesquisa qualitativa ou quantitativa, desenvolvendo investigacdes com foco no
desenvolvimento de aplicacbes e na busca de solucdes praticas e inovadoras para

problemas da educacao, podendo para isso usar quer procedimentos quantitativos, quer
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gualitativos (MATTA et.al., 2014). Por sua vez, de acordo com Moreira (2015), trata-se de
uma metodologia que procura pesquisar problemas educativos em contextos reais de
atuacdo pedagogica, com vista a resolucdo de problemas significativos e praticos,
conciliando teoria e pratica através de uma ligacdo colaborativa entre investigadores e
profissionais que procuram entender, documentar, interpretar e melhorar a pratica

educativa.

3.1 Um ecossistema digital na Universidade Aberta, Portugal.

A disciplina Ambientes Virtuais de Aprendizagem faz parte da estrutura curricular do
Curso de Mestrado em Pedagogia do elLearning do Departamento de Educacéo e Ensino
a Distancia da Universidade Aberta, sendo que o ecossistema desenvolvido para a sua
lecionacao é suportado, tecnologicamente, pela plataforma digital institucional — Moodle
2.0 — e outros ambientes e artefatos digitais da web 2.0 e, pedagogicamente, pelo seu
modelo de aprendizagem virtual, que se baseia nos principios do ensino centrado no
estudante, baseado na flexibilidade de acesso a aprendizagem, na interacao diversificada
guer entre estudante-professor quer entre estudante-estudante, quer, ainda, entre o
estudante e os recursos e num ensino promotor de inclusao digital (PEREIRA et al., 2007).

Figura 1 - A disciplina Ambientes Virtuais de Aprendizagem
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Fonte: autoria proépria.

Assim, com base nos principios pedagdgicos definidos no modelo pedagogico da

Universidade Aberta foi desenvolvido a partir da disciplina de Ambientes Virtuais de
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Aprendizagem, o delineamento para a composicao deste estudo, partindo das percepcdes
dos estudantes acerca do que sdo, como “vivem”, quem s&o os seus “habitantes” e que
configuragdes podem assumir os Ecossistemas de Aprendizagem Digitais em Rede.

Para alicercar os debates, que contaram com os quinze formandos da disciplina,
foram disponibilizados e analisados recursos de aprendizagem em diferentes formatos
(textos, videos, plataformas e interfaces online).

4 APRESENTACAO E ANALISE DOS DADOS

Como forma de articular os conceitos mais relevantes, e compor um “entendimento
ampliado” acerca da tematica analisada, apresentam-se a seguir uma sintese das ideias

principais dos formandos (F) envolvidos.

Quadro 3 - Percepcdes dos formandos relativamente ao conceito de Ecossistema Digital de
Aprendizagem em Rede

F1- Consiste numa infraestrutura digital auto organizavel com o intuito de criar um ambiente digital para as
organizagbes conectadas em rede, provendo apoio a cooperacgao, compartiihamento de conhecimento e
desenvolvimento de tecnologias adaptativas e abertas.
F2- [...] evolucéo tecnoldgica que permitiu a criacéo de ambientes diversificados, com ferramentas, meios,
para implementar interacdes que criam um espaco de aprendizagem. Esta evolucdo permite a criacdo de
varias comunidades, e a ligacdo destas mesmas através da rede.
F3- [...] espaco de troca de experiéncias de ensino/aprendizagem. Isto contribui assim para a evolucéo da
propria educacgédo, num quadro pedagdgico inovador, de construcdo e desenvolvimento das aprendizagens,
num quadro colaborativo, entre pares.
F4- [...] alternativa em que educacgéo a distancia em elearning passou de uma educacéo isolada, em que
cada "célula" trabalhava para si, para um sistema em que as varias "células" interagem entre si, constituindo
um ecossistema dinamico e proficuo.
F5- Alternativa para diversificar as estratégias metodolégicas e as estratégias de aprendizagem de forma
a cativar, a prender os alunos ao que estamos a tentar ensinar, tentar atingir os objetivos pretendidos, o
gue por vezes ndo se afigura facil.
F6- [...] alternativa como sala de aula presencial [...] pequeno ecossistema fechado e aberto ao mesmo
tempo, que faz parte de uma dindmica e um todo que é a escola, onde minha sala, pode também relacionar
com outra sala ao lado, em termos de conteldos,[...] podem ser utilizados por outras disciplinas.|...] existe
discussao entre pares trocando ideias e experiéncias na forma, bem como estratégia de introducéo dos
varios conceitos.
F7- [...] recursos flexiveis e inclusivos para o aprendizado de modo a que o estudante em qualquer parte
do mundo e a qualquer hora esteja conectado. [...] informacBes estdo disponiveis para todos..., novas
formas de aprender/ensinar, levando o educador a refletir sobre as possibilidades de integracéo das novas
tecnologias digitais ao ensino. A tecnologia como facilitador e potencializador do ensino abrindo as portas
para a aprendizagem.
F8- [...] espago onde “aberto” nao significa livre, e diferentes ecossistemas de elLearning tém objetivos
diferentes. Ensinar e aprender é, um processo pedagogico e, como tal, ha necessidade de controle. Alguns
ecossistemas podem ser fechados com o motivo de ter um ndmero minimo de alunos que devem passar
por um processo formal de ensino e aprendizagem e acabar com um prémio académico ou
profissionalmente sendo certificados. Um exemplo poderia ser, embora ndo tenha certeza, a nossa
universidade - UAb, que eu acho que é um ecossistema de elLearning fechado, mas sob préticas e
conceitos educacionais abertos. Por outro lado, alguns ecossistemas de elLearning, como o Future Learn,
0 Edx e 0 Open Learn, podem estar abertos ao fato de que todos podem escolher o que desejam aprender
e gue o controle do aprendizado esta totalmente nas maos do aluno.
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F9- [...] ambientes de aprendizagem aliados as tecnologias digitais existentes. Contributo singular para a
construcéo de espacos pedagdégicos que coadunam com as necessidades de nosso contexto educacional.
F10- [...] estrutura que se relaciona em cadeia com o propdsito de criar condigBes favoraveis a

sobrevivéncia [...], fundamentais para a existéncia de equilibrio... eles poderdo ser a resposta a urgéncia
de mudanca gue se sente no campo educacional.
F11- [...] consistem em tecnologias facilitadoras e paradigmas para a promog¢éo do desenvolvimento local
endogeno, e processos de compartilhamento de conhecimento que fornecem servicos de TIC adaptados e
personalizados para os cidaddos e as redes de negécios.
F12- Alternativa que propicia novas formas de facilitar a aprendizagem. Sobretudo, de aprender nas novas
expectativas e nos novos desafios que se colocam, nédo s, aos estudantes, mas também aos professores,
ja que todos estao inseridos numa sociedade repleta de tecnologias digitais e telematicas.
F13- Espaco de partilha de conhecimento e crescimento conjunto, sendo parte essencial os habitantes que
nele habitam.
F14-[...] planificagdo de fungBes e respectivos contelidos para aprendizagem [...], aplicar o maior nimero
de recursos na sua dose necesséria e suficiente e que mais se adequam a cada conceito, e também
adequados a “plateia” que temos de atender.
F15- [...] uma nova forma de estar... construindo uma nova abordagem pedagdgica, € o conceito de
educacéo em rede.

Fonte: autoria prépria.

Ao analisarmos os dados presentes verificamos uma convergéncia de ideias.
Convergéncia, por exemplo, no sentido de um ecossistema digital em rede poder configurar
novas abordagens aos espacos pedagogicos ampliando o espectro de atuacdo da
educacado, cada vez mais no sentido do online e onlife, ou seja, no caminho de uma
educacgédo mais digital e em contextos informais e ndo formais, quer seja em sistemas
abertos ou fechados (F9; F10; F15).

Para, além disso, a leitura destas percep¢des presentes nos posts de uma sala de
aula virtual permite-nos também perceber uma aproximacdo as ideias de Bustamante
(2010), no que diz respeito a possibilidade de criacdo de comunidades de aprendizagem a
partir do dialogo, da transformacdo do tempo e do espago para além das fronteiras do
tradicional e das relagbes construidas com base na colaboragdo mutua, visando elucidar
diferentes interpretacfes para um mesmo tema (F2; F3; F13).

Outros apontamentos e interpretacdes incorporadas pelos formandos também se
aproximam do entendimento de Moreira (2018), quando se afirma que um ecossistema
digital pode propiciar espagos e condigbes técnicas para o desenvolvimento de
comunidades de aprendizagem devido a sua versatilidade, facilidade de utilizacdo e
inUmeras possibilidades de comunicacéo, partilha e de colaboracéo (F1; F2; F6).

Para concluir, sem contudo encerrar a questdo, acerca do entendimento para
‘ecossistema de aprendizagem digital”, e acima de tudo, visando complementar a
indagacao inicial, no que concerne aos fatores bioticos e abidticos e suas (inter)relacdes,
cabe destacar que o0s participantes estabeleceram: “‘uma analogia com a biologia®, ao
enfatizar que os componentes bioticos sao representados por (professores, alunos), e,

para interagir entre si, precisam dos componentes abidticos (dispositivos fisicos -
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computadores, netbooks, tablet, telemoveis, etc..), para o estabelecimento das interacdes.
E ainda, nesses ecossistemas digitais de aprendizagem podem ocorrer relagbes do tipo
biotico-bidtico (aluno-aluno, professor-aluno), e interagbes bidtico-abidtico (aluno-
interface/contetdos). Todavia, para que tais interacdes possam nha realidade ocorrer, a
presenca da tecnologia é essencial (F7; F9; F11). Neste contexto, um ecossistema digital
de aprendizagem conquista espacos significativos a medida que oferece um diferencial na
organizacédo de redes de informac¢&o do tempo, na modalidade de acesso, na capacidade
de producdo do conhecimento, na versatilidade e acessibilidade, e no impacto social e
atrativo que as redes exercem sobre seus usuarios. Contudo, para enriquecer um
ecossistema de aprendizagem digital, pode-se integrar solu¢cdes prontas como videos,
imagens, masicas, textos, integrar cadastros, e varias outras coisas, ou ainda, integrar
ferramentas como twitter, facebook, youtube, google..., alternativas que visam impulsionar
uma nova era de crescimento e desenvolvimento educacional.

Outro ponto a destacar é a medida que a capacidade dos dispositivos méveis
aumenta, e com ela sua omnipresenca no nosso cotidiano, a aprendizagem movel,
ou mobile learning, estes recursos tornam-se uma estratégia educacional que permite
aos estudantes acessar materiais educacionais em qualquer lugar e através de varios
dispositivos. Por fim foi enfatizado pelos participantes que, um ecossistema digital de
aprendizagem pode ser desenvolvido/idealizado para todas as disciplinas, sejam elas das

areas de humanas, bioldgicas ou exatas, como é o caso da Matematica.
5  CONSIDERACOES FINAIS

A guisa de possiveis conclusdes, em tempos e contextos permeados por mudancas
sucessivas e consecutivas, podemos dizer que organizar espacos de discussdes em que a
teoria e a pratica possam se consolidar € mais do que um dever, € uma necessidade
inerente as necessidades educacionais emergentes. Ensinar e aprender nestes contextos,
é aprender e conviver com as infinitas recursividades tecnoldgicas e pedagodgicas é saber
utiliza-las de modo a criar um dialogo pedagogico coerente, convergente e aliciante. Estas
sao necessidades e alternativas pelas quais, professores e instituicdes educacionais
precisam estar atentos.

A incorporagcdo de ecossistemas digitais em rede em contexto pedagdgico, tem
contribuido decisivamente para o ampliar do campo educacional para espacos até aqui ndo
explorados. Com efeito, através da incorporacdo de diferentes ecossistemas digitais

disponibilizados em rede, e embasados em pedagogias emergentes, analisadas em sua
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complexidade e amplitude, ampliam-se e potencializam-se também as alternativas de se
criar processos de ensino e aprendizagem mais consistentes, interativos e transformativos.
Estas alternativas coadunam-se com o novo perfil de estudantes, acostumado a
conviver/aprender com modelos fortalecidos pela interatividade, dinamicidade, flexibilidade,
atratividade e inovacao. Estas recursividades também incidem num maior engajamento do
estudante, variavel indispensavel para uma aprendizagem ativa, colaborativa e efetiva. Na
realidade, existem estudos que sugerem, ja referidos anteriormente, que quanto mais
engajados em seu processo educativo, mais bem-sucedidos os estudantes se tornam.

E pois, nesse contexto de mudanca, que emerge a necessidade de nos focarmos na
definicdo de ecossistemas digitais em rede que utilizem as tecnologias e que permitam criar
ambientes de aprendizagem colaborativos, com modelos pedagdgicos com principios bem
definidos que possam verdadeiramente contribuir para o desenvolvimento das
competéncias consideradas nucleares para o século XXI. Competéncias, habilidades e
atitudes que capacitem nossos estudantes a ultrapassar obstaculos nos diferentes
contextos da vida e que os auxiliem a fazer escolhas racionais através de vias literarias
bem estruturadas, com propriedade intelectual, associadas a ideias de transformacéao e

inovagdo permanentes.
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