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Resumo:

O uso de tecnologias pode ser uma solugdo viavel para conservar e divulgar o patrimonio historico de
uma cidade, especialmente considerando o avango tecnoldgico global. Sabendo disso, este projeto
explorou a fusdo entre tradicdo e tecnologia para preservar o patrimonio de Penedo, AL utilizando a
tecnologia de Realidade Aumentada (RA). A aplicacdo "Penedo Virtual" utilizou marcadores de QR
Code para ativar videos tematicos que narram a historia dos pontos turisticos nos celulares dos usuarios.
O framework React e a biblioteca AR.js foram fundamentais para a criagdo de uma interface intuitiva e
envolvente da aplicacdo. O projeto ndo apenas reavivou o fascinio pelas raizes de Penedo, mas também
destacou o papel vital das ferramentas digitais na promog¢ao do turismo e na preservagao cultural. A
intera¢do dos usuarios ¢ o enriquecimento do conhecimento dos participantes demonstraram o potencial
significativo da RA no contexto cultural, marcando um passo inovador para a cidade.
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Introducio:

A cidade de Penedo, situada as margens do Rio Sdo Francisco, no estado de
Alagoas, ¢ um auténtico portal para o passado. Penedo ¢ um retrato vivido da
heranga cultural que permeia seus séculos de existéncia, com suas ruas de

paralelepipedos, casardes coloniais e monumentos historicos.

Preservar e promover essa riqueza historica ¢ uma tarefa bastante desafiadora.
O uso de tecnologias pode ser uma alternativa viavel para ajudar nesse processo de
preservacao, uma vez que o mundo estd cada vez mais tecnoldgico e globalizado

(Gomes, 2022).

Diante disso, este trabalho surge com o objetivo de divulgar e preservar os
pontos historicos da cidade de Penedo, por meio da tecnologia da Realidade
Aumentada (RA). O projeto de extensdo que originou este trabalho, intitulado de
"Valorizagdo da cultura e historia da cidade de Penedo por meio da Realidade
Aumentada aplicada a pontos turisticos", emerge como uma resposta criativa e
inovadora para alcangar o objetivo pretendido, utilizando tecnologias modernas,

como o framework React e a biblioteca AR js.

Através desse projeto, buscou-se imergir os visitantes da cidade em uma
experiéncia turistica por meio da tecnologia digital. A abordagem permite uma

interagdo com RA sobre os pontos historicos da cidade utilizando QR Codes que
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ativam videos no celular.

Metodologia:

As atividades do projeto iniciam-se por uma pesquisa de referencial tedrico e
na colaboragdo interdisciplinar. A primeira abarcou estudos desde tecnologias de
construcdo de RA, até estudos sobre iniciativas de turismo cultural. A segunda
contou com uma equipe que conduziu incursdes de campo minuciosas para capturar
a esséncia visual e histérica dos pontos turisticos de Penedo por meio de fotos e

videos.

O desenvolvimento da aplicagdo de RA foi implementado utilizando
tecnologias como o framework React e a Biblioteca AR.js. O framework React foi
adotado para construir um sistema web que abria o sistema de captura de QR Codes
(Figura 1). O sistema possibilita a criacdo de interface interativa e responsiva,
proporcionando uma experiéncia intuitiva aos usudrios. A biblioteca AR.js cria
sobreposigdes virtuais no celular. Estas, por sua vez, tinham como objetivo se

integrar ao ambiente real, ativadas por marcadores de QR Code.

Figura 1. Demonstracao da RA funcionando.

Fonte: Autores, 2023.
Resultados e Discussao:
O produto criado com o projeto foi exposto em um evento ocorrido no IFAL de
Penedo (Figura 2) e percebeu-se que a exposi¢cdo do “Penedo Virtual” possibilitou
aos usudrios uma experiéncia coesa e cativante. A aplicagdo permite que os visitantes

interajam com sobreposi¢des virtuais em seus dispositivos moveis, fazendo com que
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a RA desse vida aos pontos historicos.

Os marcadores de QR Code usados para criar as sobreposi¢des virtuais foram
posicionados abaixo dos quadros de exposi¢do, possibilitando que os visitantes
ativassem os videos tematicos que narravam a historia e os detalhes de cada ponto

turistico.

Essa abordagem de interatividade adicionou uma camada a mais na imersao a
experiéncia, enriquecendo a compreensao dos visitantes sobre o contexto historico e

cultural da cidade de Penedo.

Figura 2. Imagem da exposicdo no IFAL de penedo.

Fonte: Autores, 2023

Conclusoes e/ou Consideracoes Finais:

Este projeto ilustrou a sinergia entre tradicdo e inovacgdo, delineando um
caminho vidvel para a divulgagdo do patriménio cultural da cidade de Penedo. Essa
abordagem multidisciplinar reavivou nos docentes, estudantes ¢ em todo o publico o
fascinio pelas raizes da cidade e demonstrou como as ferramentas digitais
tecnoldgicas podem desempenhar um papel vital na promocdo do turismo e

valorizacao cultural.

A intera¢do dos usudrios, por meio dos marcadores e dos videos em

sobreposi¢ao, demonstrou a relevancia da RA nas atividades ligadas a cultura. Além
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disso, ampliou o conhecimento dos participantes, através de acdes voltadas ao

ensino, pesquisa e extensao.
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